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3 D 対応モデルを 
ご購入いただいたお客様へ 


3 D 対応モデルをご購入いただいたかたは、必ずこの冊子をご覧ください 


本冊子では、 3 D 対応モデルで 3 D コンテンツを楽しむための方法や、ミち意事項につい 
て説明しています。 

3□機能をお使いになる前に必ず本冊子をご覧になり、記載されている注意事頂を守っ 
てコンテンツをお楽しみください。 
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♦このマニュアルでは、さモデル(機種)を巧のような呼び方で区別していまず 

Sma け Vision TV デジタル放送と、ひかり TV を見るための機能として 「 SmartVision 」 を搭載しているモデルの 
モデル ことでず。 


♦このマニュアルで使用しているソフトウェアちなどの正式ち茄 
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まをにお使いいただ < ために 


本製品で3□コンテンツを視聴するとをに注意していただをたいことについて説明していまず。人体への傷書 
や財度の損害を防ぐため、各注意を守って 3D コンテンツをご利用ください。 

巧子で、が! -映像やコンテンツによって、 3D の映像として見えにくい場合があります。また、 3D の映像や 
コンテンツの見えかたには個人差があるため、 3D の映像として見えにくい場合があります。 

- 3D の映像の視聴中に、映像が二重に見える場合や立体的に感じにくい場合は、いったん巧 
聴を中止してください。その後、視聴位置やソフトウェアの設定を確認してください。 

- 3D の映像を視聴する際、デスクトップの解像度をご購入時の設定から変更している場合 
は、ご購入時の設定に戻して視聴してください。 

- 3D の映像の表示方式は複数あるため、ご購入時にインストールされているソフトウ：]:アが 
外の 3D コンテンツや、ブルーレイディスクをご利用•ご蹟入の際には、どの表示方式に対 
応しているのかを視聴する前にご確認ください。また、ご購入時にインストールされてい 
るソフトウェアむ外の 3D コンテンツの動作については、各コンテンツメーカーへお問い合 
わせください。 

- 3D の映像を安全にご利用いただくためのま意事項などの詳細は、 r3DC 安全ガイドライン」 
(h け p://www.3dc.gr.jp/jp/scm し wg_rep/guide_index.html) をご覧く ださい。 

. 添付の 3D 対応ディスプレイな外では、 3D 機能を利用することはできません。また添イ寸の 
3D 対応ディスプレイをほかの 3D 対応パソコンに接続しても 3D 機能を利用することはでき 
ません。 


表記の意味について 

記載内容を守っていただけない場合、どの程度の影響があるかを表しています。 


A 警告 

人が死こまたは重傷を負ラ可能性が想定される内容を示します。 

A 注意 

人が軽傷を負5可能性が想定される内容、および、物的損害の発生が想定され 
る内容を示しまず。 


傷害や事故の発生を防止ずるための禁止事項は、次のマークで表しています。 


Q 


一般禁止 

その行為を禁止します。 


傷害や事故の発生を防止するための指示事項は、次のマークで表しています。 



使用者に対して指示に基づ<行為を強制するちのです。 
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添付品ほ。上の警告•ミち意 


♦添付品ほ用上の警告 


A 警告 


0 参本製品の開□部に異物を入れないでください。 

回路びシヨートして火災の原因となるおそれびあ0まず。 


Q ♦党义、漏水、構造的損傷び認められるとき、機器の電源を入れない 
で < ださい。 

そのまま使巧すると、感電、けび、火災の原因となるおそれびありまず。 

0 •雷雨のときに本製品をインス I ルしたり、メンテナンスしたり、 
構成変更したりしないで<ださい。 

落雷による感電の原因となるおそれびありまず。 


Q •本製品を機械的•電気的に改造しないで<ださい。 

感電、発煙、発火の原因となるおそれびあ0まず。 

Q m 配線びむき出しになつている場を、または 3 D メガネゃ赤外線 ( I R ) 
エミッタび損傷している場をは、使用しないでください。 

感電の原因となるおそれびあ0まず。 


Q ^3 D メガネも赤外線(旧)エミッタも、絶対に分解しないでくださし、。 

3 D メガネか日バッテリを取り外したり、赤外線り R ) エミッタから 
部品を取り外したりしないでください。 

感電の原因となるおそれびありまず。保証の対象外となりまず。 


Q •バッテリ部を分解したり、バッテリを交換したりしないでくださし、 

バッテ U を分解、改造ずると、発熱、発火、破裂ずるおそれびありまず。 


Q ®3 D メガネに巧を開けたり、破壊したり、無許可の変更を加えたり 
しないでください。また、過度な高温または低温にパッテリをさら 
すことも避けてください。 

発熱、燃焼または火災び生じるおそれびありまず。 


0 >30メガネも赤外線(旧)エミッタも、曲げたり、落としたり、押しつ 
ぶしたり、割ったり、焼去 P したり、分解したりしないでください。破 
損の兆候び見日れるときは使用を中止してください。 

破損してけびの原因となったり、発熱、発火、破裂の原因となるおそれ 
びありまず。 
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A 警告 


Q 

な 

Q 


o 


♦ 3D メガネや赤外線り R) エミッタに食べ物や液体をこぼさないよう 
にを意してください。一部でも濡日した場をには、ケーブルをすべ 
て巧いてからきれいにふき取ってくださし、機器を完全に乾かして 
か日、電源を入れてください。 

そのまま使巧すると、感電、けび、火災の原因となるおそれびありまず。 


• 3D メガネ①レンズ部分にはガラスび使われています。 3D メガネは 
慎重に使用し、使用時似外は正しく収納して、レンズび損傷するの 
を防いでください。レンズに損傷や亀裂の兆候が見られる場をは、 
3D メガネを1ま用しないでください。 

レンズび損傷したまま使用ずると、けびの原因となるおそれびありまず。 


♦本製品では赤外線 L ED を用いてコント□ーラか日眼鏡に信号 
を伝送します。この赤外線 LED から照射される不可視光線は 
EN60825-1 (IEIEC 6082已 -1) に準拠しており筒填性のあるも 
のとは考えられませんび、ホ外線装置び動作中は、ホ外線 (IR) エ 
ミッタをのぞき込んだり、光ぎ機器を使用して赤外線を直接見ない 
でください。またホ外線装置の分解はしないでください。 

目を傷めた0、けびの原因となるおそれびあ0まず。 


•指定の方法似外で充電しないでください。 

マニュアルに 記載されている指定方法で充電してください。指定 LU 外 
の方法で充電すると、発熱、発火、破裂ずるおそれびありまず。 
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♦添付品ほ用上のを意 


Q 

Q 

〇 


〇 

Q 

Q 

Q 

〇 

〇 


A 注意 


♦本製品に添付されている 3 D メガネは、 NEC パーソナルプ□ダクツ 
(株)び指定するパソコンとの組みをわせで使用する 3 D 専用メガネ 
です。ほかの機種に使用しないでください。 

正しい方法で視聴でさず、目の疲れ、体調不良の原因になることびあり 
ます。 


• 3 D メガネは、サングラスとして使用しないでください。 

紫外線を遮断しないため、目を傷めるおそれびありまず。 


• 3 D メガネでの視聴年離については、己一 6歳似上を目まにしてく 
ださい。 

•小さなおモ様び 3 D の映像を見るとさは、保護ちび十分配慮してく 
ださい。 

視機能の発達に障害を与える原因となることびありまず。ルさなおモ 
様び視聴ずる場合は、疲労や不快感などに対ずる自覚症状びわか0に 
<し、ため、 急に体調び悪くなることびありまず。保護ちび視聴環境の調 
整や目の疲れびないかを意し、保護ちの管理のちとに、視聴の可否判断 
や時間制限などをして < ださい。 


参 3 D メガネに異常’故障びあつたときは直ちに使用を中止してくだ 
さい。 

そのまま使巧するとけびや目の疲れ、体調不良の原因になることびあ 
りまず。 


♦ 3 D メガネをかけたまま移動しないでください。 

周りび暗くなり、転倒などによるけびの原因になることびありまず。 


♦ 3 D メガネは、指定の用途 L ソ外には使用しないでください。 

♦ 3 D メガネを割れた状態で使用しないでください。 

けびや目の疲れの原因になることびありまず。 


♦ 3 D メガネを使用するときには周囲に壊れやすい物を置かないでく 
ださい。 

3 D 映像を実際の物に間違えて体を動かし、周囲の物を破損してけびの 
原因になることびありまず。 


•肌に異常を感じた日 3 D メガネ①使用を中止してください。 

ごくまれに塗料や材質びアレルギーの原因になることびありまず。 


•鼻やこめかみび赤くなったり、痛み、かゆみを感じた日 3 D メガネ 
の使用を中止してください。 

長時間の使用による圧力により発生ずることびあり、体調不良の原因 
になることびありまず。 
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A 注意 


Q ®3 D メガネに物を落としたり、力を加えたり、踏んだりしないでく 
ださい。 

破損してけびの原因になることびありまず。 

〇 參30 メガネ①ヒンジ部に指をはさまないようにしてください。 

けびの原因になることびありまず。特におモ様にごを意ください。 

〇 參30メガネ①装着時は、フレーム①先端にごを意ください。 

目をついてけびの原因になることびありまず。 

〇 •本製品は、放熱器、ストー义アンプなど、発熱する機器か日離して 
<ださい。 

乂の中に入れると、バッテ U び発熱、破裂して、けびや乂災の原因にな 
りまず。 

〇 •風呂場など水の近くでは使用しないでください。 

ショート、過熱、感電のおそれびありまず。 

〇 •コネクタを無理に差し込まないでください。差し込みにくいとき 
は、ポートに何か詰まっていないか確認してください。 

無理に差し込むと機器を破損ずるおそれびありまず。 

0 參30メガネには、バッテリなど、壊れやすい部品び使われています。 
落とす、曲げる、押しつぶすなどしないでください。 

3 D メガネを損傷ずることびありまず。 


0 參 3 D メ ガネの クリーニングは、糸くずび出ない柔らかい巧を軽く湿 
日せ ておこなってください。開□部か 日 水分が 入日 ないように注意 
してください。ガラス•クリーナー、家庭用洗剤、スプレー、ミ容剤、 
アルコール、アンモニア、研磨剤などは使用しないでください。 

感電の原因になることびありまず。 


〇 •許容ミ豆度範囲を超える温度ま件で 3 D メガネを運用あるいは保管し 
ないで < ださい。 

3 D メガネのレンズに一時的あるいは恒久的な損傷び発生ずることび 
ありまず。 

V J 
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3D コンテンツを巧聴するとをのごま意 


〇 

な 

Q 

Q 

な 

〇 

な 

Q 

Q 


A 注意 


♦ 3 D の映像や 3 D の画像を見るときは 3 D メガネを必ずご使用くだ 
さい。 

体調不良、不快感などの原因になることびありまず。 


• 3 D 映像を見るテストをおこない、3□映像を見る能力びどの程度あ 
るか、確認してください。 

目の機能に問題びある可能性びある場合、3□映像を認識でさない場合 
びありまず。立体視びでさないまま使用を続けると、健康に支障をさた 
ずおそれびあ0まず。 


♦視角を巧げてはいけない状況で、 3 D メガネを使用しないでくださ 
い。 

事故やけびの原因となるおそれびあ0まず。 


♦光過敏の既往症のある人、む臓に疾患のある人、体調不良の人は 
3 D メガネを使用しないでください。 

病状悪化の原因になることびありまず。 


• 本人あるいは家族にてんかんの病歴びある場合、医療機関にご相談 
①上、 3 D 映像をお楽しみください。 

症状の悪化や発作のおそれびあ0まず。 


♦ 3 D 映画などをご覧になる場合は1作品の視聴を目安に適度に休憩 
をとって< ださい。 

♦ 3 D の映像や 3 D ①画像をご覧になる場をは、30〜60分を目まに 
適度に休憩をとってください。 

長時間の視聴による目の疲れの原因になることびありまず。 


参視聴中に、像び二重に見えたり、疲労感、不快感などの異常を感じ 
たりした場をは、使用を中止して自動車の運転などを険をまねくお 
それのある行為をしないでください。 

そのまま視聴ずると体調不良の原因になることびありまず。適度な化 
憩をとってください。 


•3 D メガネを使用しているときに誤って画面や人をたたかないでく 
ださい。 

3 D 映像のため、画面との距離を誤0、画面をたたさけびの原因になる 
ことびありまず。 


♦ 3 D メガネを上下逆に装着して視聴しないでください。 

ち目と左目に映像び正し < 表おされず視聴不良や不快感の原因になる 
ことびありまず。 
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A 注意 


Q 

Q 

な 

O 

な 


• 使用する 3 D 立体視ソフトウ王ア①設定を正しくおこなつてください。 

ソフトウエアの設定などによ0液晶ディスプレイに表おされる映像と 
3 D メガネび正しく同期せず、ち目と左目の映像び逆に表示され、視覚 
疲労や不快感の原因になることびありまず。 


♦転倒のおそれのある場所でパソコンをお使いにな日ないでくだ 
さい。 

3 D 映像の視聴は、吐さ気、知覚•視覚の異常や方向感覚の喪失、眼精疲 
労、姿勢び不安定になるなどの症状を引さ起こず可能性びあるため、け 
びや体調不良の原因になることびありまず。 


参 3 D メガネは、寝転びったり身体を傾けたりせず、両目を水平に近 
い状態にして使用してください。 

♦近視や遠視のかた、左ち①視力び異なるかたや乱視のかたは視力慮 
正メガネの装着などにより、視力を適正に嬌正した上で 3 D メガネ 
を使用してください。 

長時間の視聴による目の疲れの原因になることびありまず。 


•画面の正面方向に適正距離をおいた視距離で視聴して<ださい。 

推奨距離:約60〜7已 cm 

推奨距離より近距離でのご使用は目の疲れの原因になることびあり 
ます。推奨距離は目安であり、 3 D の映像やコンテンツの見え方には 
個人差びあ0まず。 


• 3 D 表示の深度は、最初、セットアップ時の初期設定値である1已％ 
とし、 3 D 映像に慣れた!5大きくしてください。 

目の疲れや体調不良の原因となることびあ0まず。 


2 D 一 3 D 巧換(再を/表巧)機能利用時のごを意 


2D 一3□変換の機能を使ラ場合、次の点に注意してご利巧ください。 

-機器側での画像変換がおこなわれるため、オリジナルの映像と見え方に差が出まず。 

-営利目的、または公衆に視聴させることを目的として、この機能を利用して 2D 映像を 3D に変換して表示ず 
ると、著作権法上で保護されている菁作者の権利を侵害するおそれがあります。 


そのほかのミち意 


•廃棄について 

3D メガネやホ外線(旧)エミッタを廃棄する場合は、添付のマニュアル『ユーザーズマニュアル』付録の「この 
パソコンを廃棄ずるには」をご覧になり、パソコンと同様の方法で廃棄してください。 
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3 D 表示のしくみ 


このパソコンでは3□コンテンツを再生して楽しむことができまず。ここでは、 3 D 表示のしくみについて説明 
します。 

〇チェックク 3 D コンテンツは、画面を正面にして両目を水平に保ち、60〜 75 cm 程度離れて視聴してい 
ただくと目の負担を軽くすることができます。 


3 D 表示のし<み 


私たちは、物体を見る際にち目か5見える物体の像と左目か!5見える物体の像を1つの像としてと!5えます。 
目の位置は左ちで異なるため、ち目か5鹏に送5れる像と左目か5鹏に送5れる像には差価眼視差)が生まれ 
まず。脳内で左ちの目か!5送5れる像を1つにする際に、両眼視差を手がかりにして見ている物を立体だと感 
じていまず。 


3 D 表示のしくみは、この両眼視差を利用していまず。ディスプレイにち目巧と左目用の画像を交互に高速で 
表示させ、立体を感じることができる両眼視差に調節してディスプレイに表示します。同時に 3 D メガネは交 
互に表示されるち目用と左目用の映像と同期してシャッターを開閉させます。ち目巧の映像が表示されたとを 
にはち目のシャッターのみを開くことで、ち目が見た映像として感じることがでをまず。また左目用の映像が 
表示されたときには左目のシャッターのみが開きまず。これが交互に高速でおこなわれることにより、私たち 
は脳内で左ちの目か!5送！5れる像を1つにずる際に、映像に立体感や與行きを感じることができまず。 
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セットアップの前に 


3 D メガネ(アクティブシャツター方式)について 


•各部のち弥と役割 

ここでは 3D メガネ(アクティブシャッター方式)&について説明しまず。 

※む降、 3 D メガネと呼びます。 



①き光部 

旧エミッタか5の信号を受信しまず。 

この部分と赤外線(旧)エミッタの間に障害物があると正しく動作しません。ふさがないでください。 

® 電源ボタン 

3D メガネの電源を入れまず。1□分臥上操作をしなければ、自動的に電源が切れまず。 

® 電源ランプ 

電源ボタンを押ずと、バッテ U 残量が電源ランプに表をされまず。ランプの状態は次の表のとおりでず。電源 
ランプは3日秒後に消口しまず。 


緑色に点打 

十分に巧電されており、最大で4日時間利用でをまず。 

赤色に点減 

バツテリ残量が2時間！; TF でず。 

消 CT 

バツテリ残量がありません。 


©パッテリ巧電ランプ 

3D メガネを巧電しているときにオレンジ色に点減します。充電が完了するとオレンジ色に点灯しまず。 

感 USB コネクタ 

USB ケーブルを使ってパソコンと接続し、 3D メガネを巧電しまず。 

巧子で、が f 3D メガネは視力矯正用眼鏡やサングラス、保護眼鏡ではありません。 3D メガネを一般的な 
用途•目的(運転、読書、太陽光線や紫外線から目を保護する）に使用しないでください。そ 
のような使い方をすると、目を傷めたり、けがをしたりするおそれがあります。 
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•3 D メガネを巧電する 

3 D メガネは定期的に巧電する必要がありまず。充電は添付されている USB ケーブルを使いまず。 3 D メガネ 
は充電中ち利用でをまず。 

チェック ク USB ケーブルでパソコンにつないで 3 D メガネを充電する場合、パソコンが省電力状態にな 
らないようにしてください。パソコンが省電力状態になると、 3 D メガネの充電がおこなわ 
れません。 


1 USB ケーブルのルさい方のプラグを図のように 3 D メガネに差し&む 



プラグの マーク (一 V )を 3 D メガネの 
巧側に向けて差し込む 


2 反対側のプラグをパソコンの USB コネクタに差し込む 

バッテリ充電ランプがオレンジ色に点灯した5充電完了でず。 


•調整可能なノーズピースを交換ずる 

3 D メガネのノーズピースはメガネに装着されているもののほかに2種類が添付されていまず。かけむ地のよ 
いちのをお使いください。交換ずるとをは、図の手順でノーズピースを引さ抜いて、交換したいノーズピース 
を逆の手順ではめ込んでください。 
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•3 D メガネをほラ 

3D メガネはホ外線(旧)エミッタとの間に障害物がない状態で使巧します。電源ボタンを押ずと、 3D メガネの 
電源が入ります。信号が違切れると自動的に電源が切れまず。 

チェック ク 3D メガネを使わないときは保管用ポーチに入れておくことをお勧めします。 


ホか線(旧)エミッタについて 


ここではホ外線(旧)エミッタ&について説明します。 

※む降、旧ェ S ッタと呼びます。 

•各部のち弥と役割 


前面 


背面 



®3 D 機能オン/オフボタン 

旧ェミッタの 3D 機能のオン/オフをおこないます。 


® 深度調節ダイヤル 

ゲームにおける 3D 映像の深度を調節ずることがでをます。 


© VESA ステレオケーブルポート 

このパソコンでは使用しません。 

® 電源ランプ 

電源がオンになるとランプが点なしまず。 


® USB コネクタ 

パソコンと接続ずるためのコネクタでず。 

^(チェック ク 旧 エミッタの有効範囲は 4.5m です。 
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そのほかの添付品 


保管用ポーチ、クリーニング巧 

3D メガネを使わないとさにしまってお<ための袋と、3□メガネをクリーニングずるための巧でず。 



USB ケーブル （1. Sm と 3 m の2本） 

1本は旧ェミッタとパソコンの接続巧、ちラ1本は3□メガネの充電用です。 
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セットアップずる 


ここでは 3 D 機能のセットアップについて説明しています。順を追って作業してください。 

〇チェック ク - 「NVIDIA 3 D Vision 」 は High Color (16 bit ) での動作をサポートしません。 

- 「NVIDIA 3 D Vision 」 起動中に旧ェミッタのほき差しをおこなうと動作が不を巧になる場 
合があります。 

. デュアルディスプレイで 「NVIDIA 3 D Vision 」 を動作させるとバフォーマンスが巧下する 
可能‘性があります。シングルディスプレイモードで巧用することをお勧めします。 

- 「NVIDIA 3 D Vision 」 起動中に 【か】、 マイチョイスボタン、 ECO ボタンなどを押すとフル 
スクリーン 3 D Vision モードが解除される場合があります 。 「NVIDIA 3 D Vision 」 動作中は、 
これらのキーやボタンを}甲さないでください。 

- Windows 起動中、 DVI ケーブルまたは HDMI ケーブルの抜き差しをおこなうと動作が不安 
定になる場合があります。 

- 3 D 機能は、一部を除いてフルスクリーン表示時に DirectX 9.0 な降を使用するソフトで巧 
用できます。 

- 「NVIDIA 3 D Vision 」 の設ま:中に NVIDIA Corporation のホームぺージが起動した場合、 
「NVIDIA 3 D Vision 」 設定:が一時中断されます 。 「NVIDIA 3 D Vision 」 の設ま:を続行したい 
場合は、タスクバーの 「GeForce 3 D Vision Wizard 」 をクリックしてくださし、。 

-キーボードの消音ボタン、音量ボタン、 ECO ボタンを巧しても 、 「NVIDIA 3 D Vision 」 動か 
中に、変更 a 知は画面に表示されません。 

- 「NVIDIA 3 D Vision 」 開始前または終了を (2 D 表示中）は、垂直走査周波数（リフレッシュ 
レート）を 60 Hz にして巧用してください。 

.「NVIDIA 3 D Vision 」 を起動したり終了したりすると、ディスプレイのリフレッシュレートは、 
3 D 、 2 D それぞれの表示で使用されるものに自動で切り換わります（たとえば、 3 D Vision が 
有効な間は 120 Hz 、2 D 表示になると 60 Hz に自動で切り換わります)。 

♦巧応ソフトについて 

この A ’ ソコンに添付されている動作保証;斉みの 「NVIDIA 3 D Vision ] 対応ソフトはなのとおりです。 

-に yberLink PowerDVD 3 D 」 

- 「 Di 巨に ame 3 D Editor 」 

-「30 Vision プレビユ ー A •ック1」 

-「30 Vision フォトビユーア_」 

-「ホームネットワークプレーヤー powered by DiXiM 」 


「NVIDIA 3 D Vision 」 対応のソフトびフルスクリーン表示になると旧エミッタのランプが明るい緑色に変ね 
り 、 「NVIDIA 3 D Vision 」 び有効になりまず。上記 L ソ外のソフトでもフルスク U — ン表を時に DirectX 9. CU ソ 
降を使用していた場合、旧エ吉ッタの3□機能オン/オフボタンのランプが日月るい緑色に変わる場合びありま 
す。この状態で動作に 霞 響がでる場合は、「30機能を無効にする」 （ P.28) をご覧になり、3□機能をお効にして 
ください。 
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USB ケーブルの接続 


添付の US 日ケーブルのプラグをパソコンの USB コネクタに接続します。 


0(チェック クこの手順ではパソコンにのみ添がの USB ケーブルを差し込んでください。 m ェミッタとパ 
ソコンは後で接続します。 




どの USB コネクタに差し込んでちかまいません。 


[NVIDIA 3 D VisionJ のセットアップウイザードを起動する 


続けてセットアップウィザードを使って、旧エ吉ッタやディスプレイ、3□メガネの設定をおこないます。 

7 「スタート」 - 「コント□-ルパネル」 - り、ードウエアとサウンド」- 「NVIDIA コント 
□-ルパネル」をクリックずる 

2左欄で r ステレオスコピック 3D を設定しまず」をクリックずる 

立 

「ステレオスコピック 3 D を設定します」び表示されていない場合、「30 VisionJ の横にある出 
をク IJ ックしてください。 

3 「ステレオスコピック 3D の設定」で r セットアップウィザードの実行」をクリッ 
クずる 

「NVIDIA 3 D Vision 」 のセツトアップウイザードが起動しまず。 
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4 「NVIDIA 3 D Vision の設定」で「30 Vision 」 び還巧されていることを確認して 
r; 夕へ」をクリックずる 

選おされていない場合は「30 Vision 」 (左側)を選択してください。 



画面の巧容は製品!と一部異なる場合があ D まず。 


5 r ホが線ェミッタを接続しまず」と表示された5、パソコンと接続している USB 
ケーブルのルさいちのプラグを旧ェ5ッタに接続ずる 



USB コネクタにプラグを接続ずる 


エック ク-接続すると、 IR エミッタの犯機能オン/オフボタンのランプが緑色に光ります 。 「NVIDIA 
3 D Vision 」 が有効になると緑色の光が巧るくなります。 

-この段階ではまだ 「NVIDIA 3 D Vision 」 は有効になりません。 3 D 機能オン/オフボタンを巧 
さないでください。また奧巧き距離の設ををしないでください。 


6 r; 夕へ」をクリックずる 
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ゲーム擇境の還択 


続けてゲーム環境を選択しまず。 

7 パソコンのゲーム環境を選択ずる 

パソコンの八ードウエア構成に一蚕おい環境を選びまず。このパソコンでは一番左の(推巽) 
設定が選巧されていることを確認し、そのまま手順2に進んでください。 



画面の巧容は製品と一部異なる場合があります。 


2 じ夕へ」をクリックずる 

ディスプレイが認識された！5「30 Vision 对応ディスプレイが見つかりました」と表示され 
ます。 

3 じ夕へ」をクリックずる 


3 D メガネの電源を入れる 


続けて 3 D メガネの電源が正しく入るかど5かをチェックします。 


り子で、か'! 3 D メガネのバッテリが切れている場合は充電してから電源を入れてください。 


ブ 3 D メガネの電源を入れる 



3□メガネの電源ランプび点巧し、30秒ほどで消灯しまず。 

2 r ; 夕へ」をクリックずる 
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3 D メガネをかける 

それぞれの目を閉じて、どの画像び見えるか確認ずる 


①左目だけでこの画像を見る 
感 ち目だけでこの画像を見る 


0霞で見えた画像をクリックする 
感①で見えた画像をクリックする 



ットアップした八ードウエアをテストする 


続けて 3 D 表示に最適な状態にパソコンが構成されていることと、3□メガネおよび旧エミッタが適切に動作し 
ていることを確認しまず。 

0チェック ク旧エミッタと 3 D メガネの間に障害物がないことを確認してください。 


画面の巧容は製品と一部異なる場合びありまず。 

3 じ夕へ」をクリックずる 

「八ードウエアテストが失敗しました」と表示された場合には、 3 D メガネと旧エミッタのど 
ち5か、あるいは両方に不具合がある可能性がありまず。次の点を確認し、「戻る」をクリッ 
クして、手順2か5やりなおしてください。 

-旧エミッタの 3 D 機能オン/オフボタンのランプが緑色に明るく光っていること。慧い緑色 
に光っている場合は 「NVIDIA 3 D Vision 」 が有効ではありません。 

- 3□メガネの電源が入っていること。 

- 3□メガネと旧エミッタが4已 cm 政上離れていることを確認してくださし 3 D メガネと 
の距離がおずぎると旧エ S ッタが正しく働かないことがありまず。 

4 3D メガネをかけて、ち S つきびないことを確認ずる 

巧子で、が! 室内照明の干渉によるちらつきは、室内照明を消すことで解消します。 

ち5つをがない場合は r しル1え」をクリックしてか5「次へ」をクリックし、次の「30映像の 
認識 テストをずる」 （ P .2 日） に進んでください。 

ち5つをがある場合は r はい」をクリックして次の手順に進んでください。 


t 2 
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5 リフレッシュレートを選択ずる 

U フレッシュレートは、次を目安に選巧してください。 

• 3 D 映像がをれいに見えるかは、人によって異なるため、室内照明を暗くしたり、リフレッシュ 
レートを変更したりして、最適な条件を探してくださし、。 

•室内照明が原因のち5つをとは別に、 3 D 映像のち!5つさや 3 D 同期ずれ、コマ落ちが発生する 
場合はリフレッシュレートを変更すると改善する場合がありまず。 

-120 Hz : 照明をつけて夜間に使用ずる場合。（初期設定） 

-110 Hz : 照明を消して曰中に使用ずる場合。 

-100 Hz : 已日 Hz 照明の地域で夜間に使用ずる場合。 

-インゲームリフレッシュレートを使用ずる。 

インダームリフレッシュレートはお勧めしません。ゲームによっては、 3 D 機能に必要な 
リフレッシュレートが提供されないものもあります。 

現在の設定と異なるリフレッシュレートを選択した場合、「次へ」が r このリフレッシュレー 
卜でテストずる」に変わりまず。 

6 「このリフレッシュレートでテストずる」をクリックずる 

選巧したリフレッシュレートでち5つさが減るかどラかを確認しまず。満足でをる結果が得 
5れた5、「次へ」をクリックします。もう一度リフレッシュレートを選ぶ場合は手順日か5 
や0なおして < ださい。 


3 D 映像の認識テストをする 


続けて医療用のテストイメージを使って、 3 D 映像が見えるかどうかをチェックします。 

7 3 D メガネをかける 

2画面に表示されている映像を確認ずる 


⑥①で見えた画像により近い方の 
画像をクリックする 


③このマニュアルの P .3 からの「ま 
全にお使いいただくために J の情 
報をご覧いたださ、内容をご理辭 
いただいたら、□をク U ックし因 
にする 


①この画像を見る 



画面の巧容は製品と一部異なる場合があります。 

0チェック ク 3 D 峡像に見えない場合は、次の原因が考えられます。 

• ハードウェアに問題がある 

この場合、「戻る」をクリックし、「セットアップしたハードウェアをテストする」 （ P .19) の 
テストをもう一度おこないます。 

-視黨に原因がある 

この場合、このマニュアルの口 D コンテンツを視聴するときのごま意」 （ P .8) をお読みくだ 
さい。身体的•医学的な原因から 3 D 映像がうまく見えないのではないかと思われた場合に 
は、医療機関にご相談ください。 
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3 r ; 夕へ」をクリックずる 

医療用のテストイメージび正しく見えていなかった場合、「画像テストび失敗しました」と表 
おされ 、 「NVIDIA 3 D Vision 」 び使えるようにはなりません。「戻る」をク U ックしても 5— 
度試験をおこなってください。 

0チェック ク 3 D 峡像の認識テストで繰り返し不合格となり、医療用のテストイメージが正しく見えない 
場合には 、 「NVIDIA 3 D Vision 」 の巧用を中止することをお勧めします。そのまま「終了」を 
クリックしてくださ L 、。 また目の機能に問題がないか、眼科臣にご相談ください。 

4 r 完了」をクリックずる 

「完了」をク IJ ックすると 、 「NVIDIA 3 D Vision 」 デモンストレーション用の3□ゲーム画像 
のスライドショーび超動します。 

-「完了」をクリックずる前に「30 Vision フォトビューアーのショートカットをデスクトップ 
に作成ずる」の横にある囚をク U ックし□にずると「30 Vision フォトビューア ー 」（NVOA 
3 D Vision Photo Viewer ) のショートカットを作成せずにセットアップを完了することがで 
をます。 

-「完了」をクリックずる前に「ウィザードが完了した!5、 3 D ゲーム画像のスライドショーを開始 
しまず。」の横にある囚をク IJ ックし!□にすると、スライドショーを実行せず、完了することび 
で走まず。 

デモンストレーションを終了させたい場合はキーボードの Esc 】 を巧してください。 

5 「NVIDIA コント□-ルパネル」のをクリックずる 

「 NVIDIA コント□-ル A ’ ネル」が終了します。 

6 「コント□-ルパネル」のをクリックずる 

「コント□ールバネル」を終了します。 


これでセツトアップは完了でず。 
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r 3 D コンテンツを楽しむ 


3 D コンテンツを鑑賞するための準備 


3 D コンテンツを鑑賞ずるためには、 3 D 機能のセットアップが完了している必要がありまず。また 3 D コンテ 
ンツを鑑賞ずる前に機器が正しく接続されているか確認し、3□メガネを十分に充電してか5、 3 D メガネと旧 
エ S ッタの電源を入れてください。 

〇チェック ク 3 D 機能を使用する場合には、ソフトは自動的にフルスクリーンモード表示に変更されます。 


rCyberLink PowerDVD 3 DJ で 3 D コンテンツを再をする 


本製品では 、 rCyberLink PowerDVD 3 D 」を使用して、ブルーレイディスクや DVD , 3 D に対応したファイル 
を立体的な映像で楽しむことができまず。ここでは.に yberLink PowerDVD 3 D 」で3□コンテンツを再生する 
方法について説明しまず。 

0 (チェック ク rCyberLink PowerDVD 3 D 」の詳しい操作方法や機能については 、 rCyberLink PowerDVD 
3 D 」のヘルプもあわせてご覧ください。 

♦3D 再をにが応したブルーレイディスクを再をする 

ブ #1■ソフト&サポートナビゲーター」 -r ソフトを探ず」 -r 已〇音/英数字か6還ぶ」- 
[■CyberLink PowerDVD 3D」の「ソフトを起動」をクリックずる 

["CyberUnk PowerDVD 3 D 」が起動します。 

〇チェック ク rCyberLink PowerDVD 3 D 」をはじめて起動した場合は、「30ディスプレイを設まします 
か？」というメッセージ画面が表示されます。本製品ではあらかじめ設定がおこなわれてい 
ますので、画面の「いいえ」をクリックし、手順2に進んでください。 

2四をクリックして、巫にずる 

〇チェック クすでに泌が表示されている場合は、手順3に進んでください。 

3 スレーレイディスクを DVD/CD ドライブにセットずる 

巧子:。。!! 3 D コンテンツが自動的に再生されない場合は、に yberLink PowerDVD 3 D 」の表示画面の 
再生ボタンをクリックしてください。 

4 r ま意」び表示された 6、 roKj をクリックずる 

3□コンテンツが再生されます。 

5 添付の 3D メガネをかける 

の子で]り!! コンテンツの再生を 3 D から 2 D に切り換えるにはに yberLink PowerDVD 3 D 」の泌をクリツ 
クして、四にしてください。 
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♦2 D の DVD ( AVCHD をさむ)やブルーレイディスクを 3 D で再をずる 

本製品では2□の DVD やブルーレイディスクを3□に変換して再生ずることがでをまず。 

ブ #1■ソフト&サポートナビゲーター」 - r ソフトを探ず」 - r 已〇音/英数字か6選ぶ」- 
に乂6已「1_1口1< PowerDVD 3 D 」の「ソフトを起動」をクリックずる 

に yberLink PowerDVD 3 D 」が起動しまず。 

〇 チェック ク 「CyberLink PowerDVD 3 D 」をはじめて起動した場合は、口 D ディスプレイを設定します 
か？」というメッセージ画面が表示されます。本製品ではあらかじめ設定がおこなわれてい 
ますので、画面の「いいえ」をクリックし、手順2に進んでください。 

2四をクリックして、巫にずる 

〇 チェック クすでに泌が表示されている場合は、手順3に進んでください。 

3 ディスクを DVD / CD ドライブにセットずる 

チェック ク 3 D コンテンッが自動的に再生されない場合は、に yberLink PowerDVD 3 D 」の表示画面の 
再生ボタンをクリックしてください。 

4 r ミち意」が表示された S 、 roKj をクリックずる 

3□コンテンツが再生されます。 

5添付の 3 D メガネをかける 

〇 チェック クコンテンツの再生を 3 D から 2 D に切り換えるには rCyberLink PowerDVD 3 D 」の巫をクリッ 
クして、四にしてください。 

♦サイドバイサイド方式の映像を再をする 

本聲品では、3□放送の録画ま組など、サイドバイサイド方式の映像を再生ずることがでをます。再生するには、 
あ!5かじめ設定をおこな5必要びあります。ここでは、 30® 送を録画して保存したディスクを巧生する方法 
について説明しまず。 

0 チェック クサイドバイサイド方まの映像の再生について詳しくは 、 rCyberLink PowerDVD 3 D 」のへル 
プもあわせてご覧ください。 

ブ #1■ソフト&サポートナビゲーター」-「ソフトを探ず」 - r 已〇音/英数字か6還ぶ」- 
[■CyberLink PowerDVD 3 D 」の「ソフトを起動」をクリックずる 

に yberLink PowerDVD 3 D 」が起動しまず。 

り子でか'! rCyberLink PowerDVD 3 D 」をはじめて起動した場合は、「30ディスプレイを設まします 
か？」というメッセージ画面が表示されます。画面の「はい」をクリックし、手順3に進んで 
ください。 

2 B をクリックずる 

「3 D ディスプレイの設定」が表示されまず。 

3 「ソースお式」タブをクリックずる 

4 「サイドバイサイドお式」の•をクリックして、〇にずる 

5 「0 K 」 をクリックずる 

これで設定は完了でず。 

6四をクリックして、巫にずる 
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r ビデオ」タブまたは「写真」タブをクリックずる 

動画を再生する場合は「ビデオ」タブ、静止画を再生ずる場合は「写真」タブをクリックして 
<ださい。 

r ソース」か6、再生したいファイルの場所をクリックずる 

画面ちにフオルタ’またはファイルが表示されまず。 

再生したいファイルを表示して、クリックして選択ずる 

フオルダをダブルクリックずることで中にあるファイルを表示でさます。 

再生ボタンをクリックずる 

r 注意」が表示された S 、「0 K 」 をクリックずる 

3 D コンテンツが再生されます。 

添付の 3 D メガネをかける 


0チェック クコンテンツの再生を 3 D から 2 D に切り換えるにはに yberLink PowerDVD 3 D 」の祀をクリッ 
クして、四にしてください。 


〇チェック クすでに巫が表示されている場合は、手順7に進んでください。 

7 ディスクを DVD / CD ドライブにセットずる 

チェック ク 3 D コンテンツが自動的に再生されない場合は、に yberUnk PowerDVD 3 D 」の表示画面の 
再生ボタンをクリックしてください。 

8 r 注意」び表示された6、 「0 K 」 をクリックずる 

3 D コンテンツが再生されます。 

9添付の 3 D メガネをかける 

巧子で、 J ゥ!! コンテンツの再生を 3 D から 2 D に切り換えるにはに yberLink PowerDVD 3 D 」の並をクリッ 
クして、四にしてくださし^ 

•動画や静止画のファイルを 3 D で再をずる 

本製品ではパソコンなどに保存した動画を 3 D で再生したり、静止画をスライドショーにして 3 D で鑑賞したり 
することがでさまず。ここでは、パソコンに保存したファイルを再生ずる方法について説明しまず。 

ブ #1■ソフト&サポートナビゲーター」 - r ソフトを探ず」 - r 已〇音/英数字か6選ぶ」- 
rCyberLink PowerDVD 3 D 」の「ソフトを起動」をクリックずる 

に yberLink PowerDVD 3 D 」が起動しまず。 

〇 チェック ク 「CyberLink PowerDVD 3 D 」をはじめて起動した場合は、「30ディスプレイを設まします 
か？」というメッセージ画面が表示されます。本製品ではあらかじめ設定がおこなわれてい 
ますので、画面の「いいえ」をクリックし、手順2にをんでください。 

2四をクリックして、巫にずる 

巧子で、 J り!! すでに巫が表示されている場合は、手順3に進んでください。 


3 4 5 6 7 8 
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3 D 対応ソフトについて 


巧のソフトで 3 D コンテンツを楽しむことびできまず。 

0チェック クソフトの詳しい巧い方についてはちソフトのヘルプをご覧ください。 


ソフト 

機能の説明 

はじめ方 

Di 呂 iCameSD Editor 

3 D 画像を作成したり、編集ずる 
ことがでさます。 

ソフト&ヴポートナビゲーター J - 
r ソフトを探す」- r 已□音/^数字から 
選ぶ」- 「 Di 吕 iCameSD EcHtod の「ソ 
フトを起動」をクリック 

ホームネットワークプレーヤー 
powered by DiXiM 

ほかのパソコンや八ードディスク 
レコーダー&で録画した 3 D 放送の 
番組を再生することがでをまず。 

ソフト&ヴポートナビゲーター J - 
r ソフトを探す」- r 已日音居5数字か5 
選ぶ」-「ホームネットワークプレー 
巾一 powered by DiXiMJ の「ソフト 
を起動」をクリック 


※配信機能がある DTCP-IP 対広機器。 


♦ r ホームネットワークプレーヤー powered by DiXiMJ について 

「ホームネットワークプレーヤー powered by DiXiM 」 を使用して、 DTCP - IP に対応したほかのパソコンや 
八ードディスクレコーダーで録画したサイドバイサイド方式の 3 D 放ちの番組を、3□で再生することがでをま 
す。また、2□放送 (3 □放送でない放送)を3□に変換して視聴ずることもでさます。操作方まや機能など、詳し 
くは、「ホームネットワークプレーヤー powered by DiXiM 」 のヘルプをご覧ください。 

〇チェック ク . フルスクリーンモードでのみ 3 D で視聴することができます。 

- HDMI コネクタに出力するときは、 3 D 巧送の峡像を 2 D モード（サイドバイサイド方式の映 
像)で出力します。 

--度犯で再生した荐組や 3 D 変換で視聴した番組を、再度視聴する場合、前回と同様のおま 
で再生されます。 

- SmartVision TV モデル (2011 年5月な降のモデル）で 「 SmartVision 」 で 3 D に設定された番組、 
および 3 D 信号を含むを組には、番組一覧に 3 D アイコンが表示されます(番組によっては表 
示されません）。 


[NVIDIA 3 D VisionJ デモンストレーシヨン用の映像を見る 


この A ’ ソコンには 「NVIDIA 3 D VisionJ デモンストレーシヨン用の3□静止画が含まれていまず。 


•3 D Vision プレビユーパック！ 

巧の手順でデモンストレーシヨン用の3□静止画をスライドシヨーで見ることがでさます。 

ブ「スタート」- r ずべてのプ□グラム 」- 「NVIDIA Corporation 」 をクリックずる 
2 「30 Vision 」 -「30 Vision プレビユーパック1」をクリックずる 

スライド シヨーび 始まりまず。 

3 添付の 3 D メガネをかける 

スライドシヨーを終了する場合は Esc 】 を巧してください。 
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•3D Vision フオトビユーア ー(NVIDIA 3D Vision Photo Viewer) 

次の手順でデモンストレーション用の 3 □静止画を見ることがでをます。 


r スタート」- r ずべてのプ□グラム 」- 「NVIDIA Corporation 」 をクリックずる 

巧 D Vision 」- 巧 D Vision フオトビューアー」をクリックずる 

「30 Vision フオトビューアー」が起動しまず。 

フオトビューアーの上側にある「ファイル」 - r 開く」をクリックずる 

左の項目か6 r ライブラリ」をクリックずる 

表示された項目か6「ピクチャ」をダブルクリックずる 

「NVIDIA Corporation」-rSD Vision Experience 」- 口 D Vision preview 
packlj を夕‘ブルクリックずる 

見たい静止画を一つ選択し、「開く」をクリックずる 

ビューアーに静止画が表示されまず。 

フオトビューアーの上側にある情示」をクリックして表示されたリストか6「ス 
テレオ表示」をクリックずる 

旧エミッタの 3 D 機能オン/オフボタンのランプが緑色に日月るく光り、 3 D 機能が有効になり 
ます。このが態で静止画を 3 D で見ることができまず。 

添付の 3 D メガネをかける 


に D Vision フォトビューアー」を終了ずる場合は、 [ Esc 】 を押した後、画面も上の麵をクリックしてくだ 
さし、。 


2 


3 4 5 6 
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9 


26 



f 3 D 機能の設定をずる 


[NVIDIA 3 D Vision 」 の設定は、 「 NVIDIA コント□-ルバネル」でおこないます。 


[NVIDIA コント□—ルパネル J の起動 


7 「スタート」 - 「コント□-ルパネル」-り、ードウェアとサウンド」- 「 NVIDIA コント 
□-ルパネル」をクリックずる 

「 NVIDIA コント□—ル A ’ ネル」が超動します。 


日 NVI 口 1A コン！'口ール'けル】 

〇 . 0 画虫 KS* - 

SWS 占#!... 

二か VisiCn 

お- ステレオスコむウ化の巧き 

了ムごの且田 ftSSSTlJ す 


1 バレ ft-t 巧■もで扣 


P 如 W SSMiSiS 

trF®jTM3]f 巧 8D 田舌 tjwn し： M. 

&テが H 

;. K » ■の壬* 

田,,け； oi], のモ■功じ？ Ka 

. ?» り?か tcanaajis 


.'g 打の子■文 7" の PS 


;'，がり-)田 S 仰百 

巧 W ス北 W のデ••けレイ邮<巧？ ' 

8DICD 1 


田サ-。晒田し坊 W レオス〕ピ W の边 * 扫巧巿こ巧の） 


NVlWft ?ストアの了—；13：/モ ff 用し亡ステレ 31] ビコ•〕の巧*る卜します。。で 日、 亡3卜 Py フウけートど百 S テ；1卜 SS 行'?ることらで^?。；1 

7ドロ北切の t (曲打 S か 518* 正目*子" S と巧りしで， ww 口 のけ-リ访モ rm ■ど)#'巧巧しでげ田1 。 


田おの a け田》| 


.掛機ぶなをが總を視别豁こ，婿叙權お留产柳巧け，。 




画面の巧客は製品と一部異なる場合があ0まず。 


2 左 欄 か5 r ステレオスコピック 3 D を設定しまず」をクリックずる 

「ステレオスコピック 3 D の設定」が表示されます。 

「ステレオスコピック 3 D を設定しまず」が表示されていない場合、 「3 D Vision 」 の横にある田 
をクリックしてください。 


3D 機能の設定 


「 NVIDIA コント□-ルパネル」の r ステレオスコピック 3 D の設定」には、ゲーム体験を高めるために必要な 
あらゆる調節項目が集め6れていまず。 

•3 D 機能を有効にする 

〇チェック ク- 3 D 機能は、一部を除いてフルスクリーン表示時に DirectX 9.0 な降を使用するソフトで巧 
用できます。 

- 「NVIDIA 3 D Vision 」 を使用しない場合、またはほかのソフトに悪該響が出る場合は「30機 
能を無効にする」 （P.28) をご覧になり、 3 D 機能を無効にしてください。 
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3 D 機能を有効にずるには巧の方法びありまず。 

-「ステレオスコピック 3 D の設定」で r ステレオスコピック 3 D を有効にずる」の [ n を互にして r 適用」をク 
IJ ックする。 

-「スタート」-「すべてのプ□グラム 」- 「NVIDIA Corporation 」 -「30 Vision 」 -「30 Vision を有効にする」を 
ク U ックずる。 

また、ゲームのプレイ中などに一時的に3□機能をオフにしている場合、 【 Ct 川 +【 T ] あるいは旧エ5ッタの 
3 D 機能オン/オフボタン(緑色に光っているボタン)を巧すことで 3 D 機能をオンにずることがでをまず。 

〇チェック ク - 「NVIDIA 3 D Vision 」 の有効/無効を切り換えるときに少し時間がかかる場合があります。 

. 「ステレオスコピック 3 D の設を」の「ステレオスコピック 3 D を有効にする」の項目で 3 D 
機能を無効にしている場合は、 【 Ctrl 】 + 【 T 】 または旧ェミッタの 3 D 機能オン/オフボタンか 
ら 3 D 機能をオンにすることはできません。 


♦3 D 機能を巧効にする 

3 D 機能を無効にずるには巧のち法びありまず。 

-「ステレオスコピック 3 D の設定」で r ステレオスコピック 3 D を有効にずる」の:2を：]にして「適用」をク 
IJ ックする。 

-「スタート」-「すべてのプ□グラム 」- 「NVIDIA Corporation」-rSD Vision 」 -「30 Vision を無効にする」を 
ク U ックずる。 

また、 3 D 機能びオンになっている場合、 【 Ctrl 】+【 T ] あるいは旧エミッタの 3 D 機能オン/オフボタンを巧すこ 
とによって一時的に 3 D 機能をオフにずることがでをます。 

立 

この A ’ ソコンに添付された 「NVIDIA 3 D Vision 」 対応ソフト L ソ外でち、フルスク U — ン表を時に 
DirectX 日. 0 L ソ降を使用していた場合、旧エ S ッタの 3 D 機能オン/オフボタンのランプが明るい 
緑色に変わる場合があります。動作に影響がでる場合などに3□機能をお効にしてください。 

〇チェック ク 「NVIDIA 3 D Vision 」 の有効/無効を切り換えるときに少し時間がかかる場合があります。 

♦深度を調節する 

ゲームにおける深度とは，シーンに表をされる物体の5ち最も遠いちのびどのく!5い奥に見えるかをおす値で 
す。深度の調節は、「奥行を距離」のスライダーでおこないまず。 

0 チェック ク 「NVIDIA 3 D Vision 」 では、セットアップ時の巧態で15%に設定されます。 3 D ゲームに頂れ 
ていない場合、15%から始めることをお勧めします。最初から深度を深くすると気分が悪く 
なる場合があります。しばらく 「NVIDIA 3 D Vision 」 を使って 3 D 映像に慣れたら、'深度を深 
くしても目が巧れなくなります。 

巧巧き巧な(助： 

最小 ' 0 最穴1日 X 

デっォルト 

画面の內容は製品と一部異なる場合がありまず。 
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深度は旧エミッタの深度調節ダイヤルやに trl 】 +【 F 4】 （裸度を深くする)/に trl ] + 【巧】 （ 深度を浅くずる）で 
も調節できます。深度調節ダイヤルで調節しても、「ステレオスコピック 3 D の設定」の r 與巧き距離」スライ 
ダーに反映されまず。深度調節ダイヤルを使ラと、ゲーム中に深度を調節でをまず。 



深度調節ダイヤル 


〇チェック ク 「NVIDIA 3 D Vision 」 を実行する一部のソフトは、この機能を利用できない場合があります。 
主に 3 D ゲーム中に使用することができます。 


•3D ディスプレイの種類 

「ステレオスコピック 3 D ディスプレイのタイプ」で NEC 製の 3 D 対応ディスプレイが選}尺されていることを確 
認してください。 

•3D レーザー サイトについて 

ファーストパーソン•シューティングゲーム ( FPS ) を3□映像で楽しむ場合、照準用の十字線がスクリーンの 
輿に表示されることが多く、ね!5いが付けにくくなりまず。そのため一部のゲームについて、インゲームのレー 
ザーサイトが正しい深度に表示される構成を用意しました。このよ5なゲームの場合、ユーザーが特別な構成 
をおこなラ必要はありません。それ扮外の FPS ゲームには、ね5いを付ける物体上に表をされる3□レーザー 
ヴイトを、各種用意しました。このレーザーサイトは、スクリーン中央部に照準が来るタイプの FPS ゲームで 
使用ずることがでをまず。 

3D レーザーサイトの密更 

レーザーサイトを変更したい場合、 「3 D レーザーヴイトの変更」をクリックし、使巧巧能なレーヴーヴイトの 
リストから選択します。表示されたリストをスク□ールずると、使用可能なレーザーサイトをずベて確認する 
ことができます。リストのレーザーサイトか5どれかを選んで使いたい場合は、 「3 D レーザーヴイトを構成 
済みゲームでち効にする」の;□を团にし、使用したいレーザーサイトを選択して r 日 K 」 をクリックします。ゲー 
ム側のレーザーサイトを使いたい場合は、玄]を[□にします。 

3D レーザーサイトの透明度 

「透明度」のスライダーを動かずと、選択したレーザーヴイトの透明度が変化しまず。10日％にずると向こ5が 
完全に透けて見え、日％にずるとまったく透けなくなりまず。推奨値は2己％でず。 

3D レーザーサイトのオン/オフ 

にな l ] + [ F 12】 を押ずと、ゲーム中にレーザーサイトのオン/オフを切り換えることができまず。 

ゲーム中に3□映像がオンになると、ここで選んだレーザーヴイトが表示されまず。混乱を避けるため、なるベ 
く、ゲーム側では照準巧十字線を表示しないよラに設定してください（このよラな設定がでさないダームちあ 
0まず)。 
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—トカットの設定 


キーボードショートカットとはゲーム中にさまざまな操作がおこなえる便利なホットキーでず。 

キーボードショートカットの設定を確認したり変更したりずる場合は、「ステレオスコピック 3 D の設定」で 
「キーボードショートカツトの設定」をクリックします。 



画面の內容は製品と一部異なる塌合がありまず。 

ゲーム中に高度なキーボードショートカットを使いたい場合、「キーボードショートカットの設定」で「詳細 
インゲーム設定を表示ずる」をクリックずると詳細な設定がでさますが、ゲームによっては動作しない場合ち 
あります。 

キーボードショートカットの機能については次の表を参照してください。 

キー^—ドシヨートカットー覽 


にな1 】+ m 

3 D 機能のオン/オフをおこないます。 

にな1】+ 【 F 4】 

ゲーム中に 3 D 映像の深度を深くしまず。この操作で深度を変更ずると 、 「NVIDIA 
コント□ールパネル」の設定ち変化しまず。 

【 Ctrl 】 +【 F 3】 

ゲーム中に 3 D 映像の深度を浅くしまず。この操作で深度を変更ずると 、 「NVIDIA 
コント□ールパネル」の設定ち変化しまず。 

【 Cl ; rl 】 +【 F 12】 

3 D レーザーヴイトの表示/非表示を切り換えまず。 

【 Ctrl 】 + 【 A け】+ 
[ Insert ] 

プレイ中のゲームに対し NVIDIA Corporation が推奨する設定をディスプレイ下 
の隅に表のしまず。 

【 Ctrl 】 +【 F 引 

オブジェクトを自分に引をよせまず。この設定を最大にずると、ずべてのオブジェ 
クトが背景よりも手前に表示されるよ5になります。レーザーヴイトの位置調節 
に使用しまず(高度な設定)。 

【 Ctrl 】+【 F 引 

オブジェクトを自分から遠ざけまず。この設定を最大にずると、ずべてのオブジェ 
クトが背景の向こラ側に表示されるよ5になります。レーザーヴイトの位置調節 
に使用しまず(高度な設定)。 

【 Ctrl 】+【 FI 1】 

ビューワーに表示される 3 D 映像のモード、3種類(オフ、ストレッチ•トゥ•フィ 
ル、クリップ•サイド)を切り換えるスピードを調節します(高度な設定)。 

【 Ctrl 】+ [ F 7] 

後で使えるよラに、プレイ中のゲームの設定をレジストリに保存します(高度な 
設定)。 


り子で ] り!! 「NVIDIA 3 D Vision 」 を実行する一部のソフトは、この機能を利用できない場合があります。 
主に 3 D ゲーム中に巧用することができます。 
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ゲーム起動時に 3 D 機能を隠す 


-部のゲームは、超動時に 3 D 機能びオンになっていると、うまく起動できません。そのような場合は、「ステ 
レオスコピック 3 D の設定」か！5「ゲームび超動した6ステレオスコピック 3 D 効果を非表示にする」の: J を 
玄]にし、「適用」をク IJ ックしまず。 

こうずると、3□機能はオンのままですが、ゲーム起動時に隠されるようになりまず。ゲームの□-ドが完了し 
たら、 【 Ctrl 】+【 T ] あるいは旧エミッタの3□機能オン/オフボタンを巧して 3 D 機能をオンにします。 

逆に，「ゲームが起動した6ステレオスコピック 3 D 効果を非表をにずる」び到こなっていると 、 「NVIDIA 3 D 
Vision 」 対応ソフト起動時に 「NVIDIA 3 D Vision 」 がち効にな6ない場合びありまず。その場合には、「ゲー 
ムび超動 したらステ レオスコピック 3 D 効果を巧表而こずる」の团を]にし、「適用」をク U ックしてくださし、。 


3 D 機能の試験 


「ステレオ スコ ピック 3 D の設定」で r ステレオ スコ ピック 3 D のテスト」または横の T をクリックして表を 
されたリストからは、 3 D 機能の試験や、セットアップウィザード、医療用テストイメージによる旨式験がおこな 
えまず。ディスプレイの解像度が正しく設定されていれば、フルスクリーンで画像が表をされまず。 3 D メガネ 
の電源をオンにずれば、 3 D 映像が見えます。セットアップウィザードについては 、 ITNVIDIASD Vision 」 の 
再セットアップをずる」 （ P .32) で説明しまず。 

•ステレオスコピック 3 D のテスト 

「ステレオスコピック 3 D の設定」で r ステレオスコピック 3 D のテスト」をクリックし、 3 D 機龍の試験をず 
ることがでをまず。また、試験中はキーボードショートカットや旧エ S ッタの深度調節用ダイヤルで深度調節 
などをおこなうことちでをまず。 

〇チェック クキーボードショートカットや旧エミッタの深度調節ダイヤルでおこなった調節は、「ステレ 
オスコピック 3 D の 設定」 にも反映されます。 

「ステレオスコピック 3 D のテスト」では、試験前に次の設定を変更ずることができまず。 

-「解像度」 

試験実行中のディスプレイ解像度を変更ずることができまず。この設定は試験実行中のみ有効です。 

-「リフレッシュレート」 

試験実行中のリフレッシュレートを変更ずることができまず。10日 Hz /1 10 Hz /120 HzlU 列も表示されま 
ずが、これ5拉外のリフレッシュレートに設定ずることはでをません。 

-「アンチエイ U アシング」 

試験実行中のアンチエイリアシング機能を変更ずることができまず。アンチエイリアシングとは 3 D 映像の 
ギザギザを目立たな<する機能です。この設定は試験実行中のみ有効です。 

設定を変更した後は、「適用」をクリックしてください。 

「この U フレッシュレートをずベてのゲームに適用する」を图にして「適用」をク U ックすると、じ I 
降は、ここで設定したリフレッシュレートび 「NVIDIA 3 D Vision 」 実行時の U フレッシュレート 
になりまず。 

設定を、「テストアプ U ケーションの起動」をク IJ ックすると試験を実行ずることができまず。 

確認後、キーポードのに SC 】 を巧して3□の試験を終了しまず。 
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♦医療用テストイメージによる試験 

医療用テストイメージによる試験は、セットアップ中におこなっていまず。「ステレオスコピック 3 D のテス 
卜」の T ■をク IJ ックして表おされた IJ ストか!5 r 画像テストの実行」を選べば医療用テストイメージによる試 
験がおこなえまず。 

の子で]り!! 3 D 機能をはじめて利用するユーザーは、'必ず、医療用テストイメージによる試験をおこな 
い、 3 D 機能用レンダリングがされた画像を正しく認識できるかどうかを確認してください。 
3 D 峡像を正しく認識できない場合は 、 「NVIDIA 3 D Vision 」 の使用を中巧してください。 


[NVIDIA 3 D VisionJ の再セットアップをする 


「NVIDIA 3 D Vision 」 の巧セットアップをずる場合、「ステレオスコピック 3 D の設定」占、6巧の手順でおこ 
な5ことびでさまず。 

ブ「ステレオスコピック 3 D の設定」で r ステレオスコピック 3 D のテスト」の横の 
T ■をクリックずる 

2表示されたリストで、「セットアップウィザードの実巧」をクリックずる 

rrNVIDIA 3 D Vision 」 の セッ ト アップ ウィザードを 起動ずる」 の 手順 4(p. 1 7ルツ草と同様の手順で 「NVIDIA 
3 D Vision 」 のセットアップをおこなラことがでさます。 


ゲームの互換性を確認する 


互換性レベル ( Ratin 旨)情綱ま【な「1】+ 【 Alt 】 + 【 Insert 】 を使って表示/非表をを切り換えることができます。 

巧子でか’! -一部、表示がされないソフトもあります。 

. 互換性レベル ( Rating ) を非表示のままでゲームを終了すると、再度ゲームを起動しても互 
換性レベルは非表示のままになります。 

立兰 

DirectX 9. 日拟降に対応したソフトをフルスクリーンで起動ずるときに 「NVIDIA 3 D VisionJ 
が有効になっていると、画面も下に NVIDIA Corporation が独自に調査/試験をおこなったソフ 
卜の互換性レベル ( Rath 旨)情報が緑色で表示されまず。互換性レベルの情報には 、 NVIDIA 3 D 
Vision ReadyOD Vision 対応)、 Excellent (最適)、 Good (適合)、 Fair (良好)、 Poor (不十分)、 
Not Recommended (推奨しない)、 Unknown (試験していない)、などがあります。 

また 、 NVIDIA Corporation が各ソフトを試験したときに見つけた問題点や 「NVIDIA 3 D 
Vision 」 使用時の推巽ゲーム設定などが表示される場合がありまず。 Unknown と表示されるソ 
フトでも、次の NVIDIA Corporation のヴイト&で互換性レベル ( Rating ) 情報をご確認ください。 
最新の試験結果により、 Ratin 呂が変更になっている場合があります。 
( http :// www . nvidia . co . jp / obiect /3 d - Vision -3 D - Gannes - jp . htnnl ) 

《NVIDIA Corporation の都合によりサイトのアドレスが変更される場合があります 。 Rating 
の結果は 、 NVIDIA Corporation が独自に調査したものであり、 NEC が動作保証ずるものでは 
ありません。なお、このパソコンに添付されている 「 Di 留 CameSD Editor 」 は 、 「NVIDIA 3 D 
Vision 」 を起動ずると Ratin 旨が Unknown と表示されまずが、 NEC で 「NVIDIA 3 D Vision 」 で 
の動作を保罰しております。 
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r 3 D 映像の見方 


3 D 映像を楽しむためのヒン 


コンテンツの中にはもともと 3 D 映像用に製作されていないものも多く、 3 D 映像として快適に見るためには、 
状況に応じて調節ずる必要がある場合もありまず。 3 D 映像が見にくい場合には、次の項目を確認して必要に 
応じて調節してください。 


深度 

最初は1己％がお勧めでずが、快適に見えるレベルに調節してくださし、 3 D 映像を見慣れてきたら、深度の設 
定値をかしずつ大さくずることがでさます。 


ディスプレイまでの距離 

ディスプレイから目までの距離は、日日〜7已 cm 凹上としてください。おずぞると目への負担が大きくなりま 
すし、3□映像がきれいに見えません。 


見る角度 

両目がディスプレイの画面と平行になるよラにご注意ください。 

両目を結ぶ線がディスプレイの画面の水平線と平行になるよ5に保つとい5ことでず。水平方向にず5して表 
示された画像が 3 D 機能の効果を生みだしまず。頭を傾けると両目が感じる物体のずれが水平か5ずれてしま 
し、、3□機能の効果がルさくなったり感じ5れなくなったりします。画像を処理ずる腦のほうである程度の調 
節はおこなわれまずが、その分、目や頭が疲れることになりまず。 

時巧 

ときどき休憩を入れてください。ディスプレイを見る場合、一定時間が経過した5目を休めるベをでず。 3 D 機 
能を1時間楽しんだ5、かなくとも已分は休憩を入れてください。 

旧鏡をかけている場合 

パソコンを使っているとをに眼鏡をかけているかたは、その眼鏡の上に3□メガネをかぶせるよラにかけてく 
ださい。スクリーンの映像がクリアなほラが 3 D 映像がきれいに見えます。 

ゲームの力ーソル/照準 

NVIDIA の 3 D レーザーサイトを使ラ場合、必ず、ゲーム側の照準をオフにしてください。ゲームの照準は通常、 
スクリーン深部に位置しており、 NVIDIA レーザーサイトと干渉して見えにくくなりまず。 


ディスプレイ照度 

3 D 映像の場合、それぞれの目に入る光が半分になるため、スクリーンが暗くなつたよラに感じます。ダーム側 
で明るさやコントラストの設定を調節ずることで、残像を減！5し、 3 D 映像の画質改善に役立ちまず。 


室内照明 

パソコンのディスプレイ周囲の照明ち、 3 D 映像の見え方や快適性に影響を与えます。どのよラな照明にする 
と 3 D 映像がされいに見えるのかは人によって異なるため、室内照明を明るくしたり暗くしたりして最適な条 
件を探してください。詳しくは r こんなとをは」 （ P .34) をご覧ください。 

0チェック ク光が強い照明(特にハ□ゲン•ライト）は、 3 D メガネと 旧ェ ミッタの通信に干渉し、ちらつき 
の原因になることがあります。 
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こんなとをは 


•映像がぼやけて表示される 

- 「3 D コンテンツを視聴するときのご注意」 （ P.8) をご覧になり、3□メガネを正しい方までかけていることを 
確認してください。 

3 D メガネをかけずに 3 D 映像を見た場合、映像がぼやけて表示されているよラに見えまずが、これは 3 D 映像 

の特性であり、本製品の故障ではありません。 

rCyberLink PowerDVD 3 D 」で映像の再生を 3 D か! 52 D に切り換える場合は 、 ITCyberLink PowerDVD 

3 D 」で 3 D コンテンツを再生する」 （ P .22) をご賣になり、設定を変更してください。 

•画面の、 3 D 映像が表示されていない部分に水平方向の線が表示をれる 

映画視聴時の画面上下の黒幕部分など、 3 D 映像が表示されていない部分に、画面と水平方向の線が表示され 

る場合がありまずが、本製品の故障ではありません。 

•3 D 映像が見えない 

- IR エ S ッタがオンになっていることを確認しまず。 IR エ S ッタの3□機能オン/オフボタンを押してくださ 
し、。 3 D 機能がオンになると、このボタンが明るい緑色に光りまず。 

- 3□機能が有効になっていることを確認します。 「 NVIDIA コント□-ルパネル」の r ステレオスコピック 
3 D の設定」で確認してください。詳しい設定については、「30機能を有効にずる」 （ P .27) をご覧くださし、。 

. セットアップを再チェックしまず。旧エミッタと 3 D メガネの間に障害物がないこと、また、距離が4日 cm 
材上離れていることを確認してください。障害物があると 3 D メガネが正しく動作せず、ち5つをが発生し 
たりオフになったりしまず。 

-旧エミッタのずぐそば、あるいは前面に信号を遮るような物を置かないでください。 3 D メガネの受光部を 
手などで遮!5ないよラにしてください。 

-設定ウィザードを実行し、ハードウェアが正しく動作していることを確認しまず。 「 NVIDIA コント□ール 
パネル」を起動して「ステレオスコピック 3 D の設定」か5試験をおこなってください。詳しくは「30機能 
の試験」 （ P .3 1 ) をご覧ください。 

- 3□メガネを十分に充電してください。電源ランプの状態 ( P .11) をご覧になって 3 D メガネのバッテリ残量 
を確認し、バッテリ残量が少ない場合には巧電してください。 

巧子で、 が！ 3 D メガネを USB ケーブルでパソコンにつないで充電する場合、パソコンが省電力が態にな 
らないようにしてください。パソコンが省電力巧態になると、 3 D メガネの充電がおこなわ 
れません。 Windows の「コント□-ルパネル」から省電力関係の設定をすべてオフにすると、 
省電力状態を遐けることができます。 

-ディスプレイへの接続は、ディスプレイに添付されている DVI ケーブルを使用します。これはデュアルリン 
ク•ケーブルとなっており、このケーブルで接続しないと 「NVIDIA 3 D Vision 」 が正しく動作しません。 

- 「 NVIDIA コント□-ルパネル」の r ステレオスコピック 3 D の設定」か5 r ゲームが起動した!5ステレオス 
コピック 3 D 効果を非表をにする」が]であることを確認しまず。詳しくは r ダーム起動時に 3 D 機能を隠ず」 
( P .31) をご覧ください。 


•映像がク y アでない 


目が慣れていない 

3 D 機龍に目が慣れるまで、少し時間がかかる場合がありまず。ゲーム初/じ者の場合、必ず、深度をデフォルト 
の1己〇/〇としてください。目が 3 D 映像に慣れた6、少、しずつ深度の設定を大きくしてもかまいません。 
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深度の調節が必要 

「 NVIDIA コント□ールパネル」の「ステレオスコピック 3 D の設定」にあるスライダーで深度を調節します。詳 
しくは r 深度を調節ずる」 （ P .28) をご覧ください。ゲームのプレイ中に調節したい場合は、旧エ S ッタの深度調 
節ダイヤルで調節をおこないまず。キーボードショートカットのにが】 +【 F 3】 で深度を浅くしたり、にな1】+ 
【 F 4】 で深度を深くしたりすることちでさまず。 

ち60をがひどい 

「NVIDIA 3 D Vision 」 の動作周波数と室内照明の周波数が異なると、視野の周辺にち5つをが発生ずること 
がありまず。このよラなち!5つをは、室内照明を消ずか、「ステレオスコピック3 D 」のリフレッシュレートを 
調節ずると緩す□ずることがでをます。使用中のリフレッシュレートは、 「 NVIDIA コント□ールパネル」か5 
「セットアップウィザードの実行」を起動して確認しまず。詳しくは「セットアップした八ードウエアをテスト 
する」 （ P .19) をご覧ください。また、「セットアップウィザードの実;子」を起動する方法については 「「NVIDIA 
3 D Vision 」 の再セットアップをする」 （ p .32) を確認してください。 

リフレッシュレートは次を目安に選}尺してください。 

-12日 Hz :照明をつけて夜間に使巧ずる場合。（初期設定） 

-110 Hz ：照日月を消して日中に使巧ずる場合。 

-100 Hz ：曰日 Hz 照明の地域で夜間に使用ずる場合。 

「NVIDIA 3 D Vision 」 のセットアップウィヴードでリフレッシュレートを選んだ!5、新しいリフレッシュレー 
卜でち5つきが減るかどラかを確認します。最適な設定が見つかった5 r 次へ」を選んで作業を続けます。 

• 3 D 映像がをれいに見えるかは、人によって異なるため、室内照明を暗くしたり、リフレッシュ 
レートを変更したりして、最適な条件を探してくださし、。 

•室内照明が原因のち5つをとは別に、 3 D 映像のち!5つさや 3 D 同期ずれ、コマ落ちが発生する 
場合もリフレッシュレートを変更すると改善する場合がありまず。 


•巧れ目/頭痛 


深度が深ずざると目の疲れや頭痛を感じる場合がありまず。次の方法で深度を調節して<ださい。 

-ゲーム中であれば、 【 Ctrl 】+【 F 3】 を巧ずことで深度を浅くずることができまず。 

-旧エミッタの深度調節ダイヤルでも調節できまず。なお、ゲーム初む者は深度をデフォルトの1己〇/〇か！5ス 
タートして < ださい。 

- 「 NVIDIA コント□-ルパネル」の「ステレオスコピック 3 D の設定」で r 奥行走距離」のスライダーを動か 
してち深度を調節ずることがでをまず。 

〇チェック ク疲れ目や頭痛が続く場合、 3 D 機能の利用をやめ、臣療機関にご相談ください。 

•レーザーサイトびない 
レーザーサイトびオフになつている 

ゲームでレーザーサイトび見あたらない場合、レーザーサイトの設定がオフになっている可能性びありまず。 
「 NVIDIA コント□-ルパネル」の「ステレオスコピック 3 D の設定」で「30レーザーサイトの変更」をクリッ 
クし，「30レーザーサイトを構成済みゲームで有効にずる」が互になっているか確認してください。 

透明度の設定び高すぎる 

「 NVIDIA コント□-ルパネル」の r ステレオスコピック 3 D の設定」で「3□レーザーサイトの変更」をクリッ 
クし、「透明度」のスライダーでレーザーサイトの透明度を調節します。 


3 D 映像の見方 35 


•画面に緑色の文字が表示をれる 


「NVIDIA 3 D Vision 」 の互換性レベル ( Ratin 旨)が表示されています。 【 Ctrl 】 + 【 Alt 】 + 【 Inse け】で非表示にず 
ることができまず。非表を状態でゲームを終了させると、再度ゲームを起動しても互換性レベルは非表示のま 
まにな0まず。 

詳しい互換性レベル ( Ratin 旨)情報につい口ま、「ゲームの互換性を確認ずる」 （ p .32) をご覧ください。 


• [NVIDIA 3 D Vision ] を無効にしたい 

【 Ctrl 】 +【 T 】 あるいは旧エミッタの 3 D 機能オン/オフボタンを押ずことによって簡単に 3 D 機能をオフにずる 
ことがでをます。 

詳しい設定については、 「3 D 機能を無効にずる」 （ P .28) をご覧ください。 

•デイスプレイの設定をお更したい 

巧子で、が! • 2 D 表示のときに、垂直走査周波数（リフレッシュレート）が 60 Hz であることを確認してく 
ださい。 

-低温で 3 D 映像を視聴する場合、信号が混線して左右の映像が他方へ混入する現象が発生す 
ることがあります。 

F 23 W 2 A は3□映像信号を受信した場合、画面調節の設定が自動的に 3 D モードに設定されまず。 3 D モードの 
4犬態では一部の機能を除いて変更でさません。 

巧ちでまない設定 

-ブライトネス：1000/〇 
- ECO M 日 DE : オフ 
-オートブライトネス：オフ 
- DV M 日 DE : スタンダード 
- カラー 調節 : N 

をちできる設定 

-コントラストぶ日〇/〇 

-キーボード上の ECO ボタンによる輝度変更ちでさません。 

-コントラストは調節できまずが、上記設定値のまま使用ずることを推巽しまず。 


• [NVIDIA 3 D Vision ] ち再セツトアップしたい 


次の手順で再セットアップがおこなえます。 

7 「スタート」-「コント□—ルパネル」 - r ハードウエアとサウンド」- 「 NVIDIA コント 
□ールパネル」をクリックずる 

2左欄で r ステレオスコピック 3 D を設定しまず」をクリックずる 

3 「ステレオスコピック 3 D の設定」で r ステレオスコピック 3 D のテスト」の横の 
T をクリックずる 

4 表示されたリストで、「セットアップウィザードの実行」をクリックずる 

「「NVIDIA 3 D Vision 」 のセットアップウィザードを起動ずる」の手順 4( p . 17)材降と同様の手順で 「NVIDIA 
3 D Vision 」 のセツトアップをおこなラことがでさます。 
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♦3 D 再をしていな < てち IR エ 5 ッタの 3 D 機能オン/オフボタンのランプび明る < なる 

この A ’ ソコンに添付された 「NVIDIA 3 D Vision 」 対応ソフト LU 外でも、フルスク U — ン表示時に DirectX 白.0 
W 降を使用しているソフトの場合、旧エ-ッタの 3 D 機能オン/オフボタンのランプが明るい緑色に変わる場合 
びありまず。動作に霞響びでる場合は 3 D 機能を無効にしてください。 3 D 機能を無効にする場合は「30機能を 
お効にする」 （ P .28) をご覧ください。 

参 riMVIDIA 3 D VisionJ 起動時に画面の色がホ青になつて 3 D に見えない 

-旧エ5ッタび接続されていることを確認してください。 

-巧の手順で 「 NVIDIA コント□-ル A ’ ネル」の r ステレオスコピック 3 D ディスプレイのタイプ」が 「NEC 
1 20 Hz 3 D に D 」 になっていることを確認してください。 

7 「スタート」 - 「コント□-ルパネル」-り、ードウェアとサウンド」- 「 NVIDIA コント 
□-ルパネル」をクリックする 

2左欄で r ステレオスコピック 3 D を設定しまず」をクリックずる 

3 「ステレオスコピック 3 D の設定」で r ステレオスコピック 3 D ディスプレイの夕 
イプ」が 「 NEC 120 Hz 3 D LCD 」 に設定されていることを確認ずる 

設定されていない場合は、「ステレオスコピック 3 D ディスプレイのタイプ」で選択されて 
いる項目をク U ックし 、 「NEC 120 Hz 3 D LCD 」 に変更してください。それでを改善さ 
れない場合は 「「NVIDIA 3 D Vision 」 の再セットアップをする」 （ p .32) をご確認いたださ、 
「NVIDIA 3 D Vision 」 の巧セットアップをしてください。 

• IR エ5ッタに接続した USB ケーブルをバソコンの USB ポートか6巧いた後、 3 D ゲームなど 
を起動すると画面の色がホ青に表示される 

巧の手順で 「 NVIDIA コント□-ルパネル」か! 53 D 機能を無効にしてください。 


7 「スタート」 - r コント□-ルパネル」 -「 A - ドウエアとサウンド」- 「 NVIDIA コント 
□-ルパネル」をクリックずる 

2左欄で r ステレオスコピック 3 D を設定しまず」をクリックずる 

3 「ステレオスコピック 3 D の設定」で r ステレオスコピック 3 D を有効にずる」の 
团を a こして「適用」をクリックずる 


そのほかにち 「NVIDIA 3 D Vision 」 を無効にずるための方法があります。詳しくは、「30機能を無効にずる」 
( P .28) をご覧ください。 


• [NVIDIA 3 D VisionJ を動作させるとゲームのパフオーマンスびほ下する 


「NVIDIA 3 D Vision 」 は 3 D 立体表示をおこな5ため、通常の表おに比べ高い負荷で描画しまず。そのためソ 
フトによってはバフオーマンスが低下ずる場合がありまず。 A ’ ソコンやゲームの解像度の設定を抵くずること 
によって負荷を軽くでさる場合があります。 
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•電液障害自まお制について 

この装置は、クラス B 情報ほ術装置でず。この装置は、家庭環境で使用ずることを目的としていまずが、この 
装置がラジオやテレビジョン賣信機に近接して使用されると、受信障害を引き起こずことがあります。取扱説 
明書に従って正しい取り扱いをしてください。 

VCCI-B 
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